


Dans un nouveau projet, créer une nouvelle esquisse sur le
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Sur cette esquisse, tracer une ligne verticale en partant du point d’'origine, d'une longueur de (hauteur du pied).
Terminer l'esquisse.
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Créer une esquisse sur le

(au sol).
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Tracer deux cercles concentriques centrés sur l'origine :
un de diametre 80 mm (extérieur), et un second de diametre 70 mm (intérieur). Terminer l'esquisse.
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A l'aide de I'outil “ ", sélectionner I'anneau (la partie entre les deux cercles) comme profil, puis sélectionner la
ligne verticale comme chemin. Valider I'outil pour obtenir la partie tubulaire du pied.

Balaie un contour d'esquisse, une face plane ou un o
corps solide e long d'une trajectoire sélectionnée. 4

Sélectionnez un type de balayage. un objet ot une
trajectoire de balayage, puls spécifiez I'opération.
Vous pouver éventuellement sélectionner des rails ou
un trait d'axe pour guider ke balayage.
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Créer une esquisse sur la du tube.
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Dessiner un rectangle par le centre (centré sur la partie tubulaire) de 200mm x 200mm,
puis terminer I'esquisse.
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Extruder le carré obtenu vers le haut de .

Non enregistre:
)

1 Contour | Aire - 348721457 mm* 2
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Créer une esquisse sur la platine (le dessous du carré que vous venez d'extruder).
Placer un cercle de diametre 12mm dans un coin, a 20mm des deux bords. Terminer I'esquisse.
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Utiliser I'outil “

Courbes d* esquisse en double dans les ignes et les
celonnes.

Séectionner bes courbes & mettre en résean, puis
indiquez la direction, bs quantité ot b distance.

Appuyer sur Ctrl+f pour obtenir de I"side.
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" pour dupliquer le trou sur les 3 autres coins.

=
@

T T O O T O [~ |

=

1 Arc d'esquisse | Blametre : 12.00 mm




Utiliser lI'outil “ " afin de percer le trou sur la platine. Veillez a bien paramétrer l'outil " afin que le diametre
de votre trou soit respecté et qu’il ne traverse que la platine depuis les parametres de lI'outil a droite de I'écran.

Criée un percage en fonction des valeurs et des
sélections spécifides par Nutifissteur.

Sélectionnez la face sur quelle placer le percage,
puis sélectionnez des arétes pour he positionner sur L

face, ou sélectionner des points d'esquisse pour
plascer phosieurs percages. Spécifier le type de
pergage, le type de taraudage et les valeurs de taille.
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Appuyez sur Ctrls/ pour obtenir de Paide.




Appliguer un chanfrein de 2 mm sur les trous de la platine.
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Biseaute bes arétes d'un corps solide ou surfackpue en
supprimant du ériaw des arétes extérieures ou en
ajottant di matériag sux anétes intérieures.

Sélectionnez des arétes, des faces ou des fonctions,
une distance, deux distances, ou une
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Appliquer un congé de 5 mm sur les coins de la platine.

Arrondit les arétes d"un corps sofide en sjoutant du
Nﬁ:&hﬂmx&lﬂhﬂmﬂmw&l
matériau au nivean des arétes extéricures.

Sélectionner des arétes, des faces ou des fonctions,
puis spécifiez un rayon. [ifiser le type Congé suivant
des régles pour sjouter des congés en fonction des
risgles spécifiées. Utilisez be type Congé complet pour
arrondir les arétes sur trofs faces adjacentes.
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4 Arétes
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Appliguer une texture sur la tasse grace a l'outil
sélectionner le matériau “ABS” et le cliquer/glisser sur l'objet.

Affecte des apparences aux composants, conps o
faces d’une conception pour remplacer la couleur et
la texcture de beurs matériaux physiques, sans affecter
les propridtis d'ingéniere

Choisisser s wous souhai des apparences L
i des composants et des corps ou i des faces
spécifiques. puts faites glisser les apparences sur des
compotants, des corps ou des faces dans [y zone de
destin ou le navigateur. Dans b section Dans cette
onception, dliguez avec ke bouton droit de L soaris
sur les apparences pour les modifier, les dupliquer, les
supprimer ou les ajeuter en tant que faveris.

Acier - Brosse radal

Appuyez sur Cirl+/ pour obtenir de Iaide.
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Vous pouvez modifier la couleur de I'objet en faisant un clic-droit sur le matériau appliqué
(depuis les parameétres de lI'outil “ " a droite de I'écran).
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