


La Nouvs

Dans un nouveau projet, créer une nouvelle esquisse sur le plan XY.




La N

Sur cette esquisse, tracer un cercle de diametre 80mm, puis terminer lI'esquisse.
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Extruder ensuite ce cercle sur une hauteur de 100mm.
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Appliquer un conge sur l'arete situé en bas du cylindre de 5mm.
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Utiliser I'outil “Coque” afin de creuser l'intérieur du cylindre

. L'épaisseur des parois doit etre de 5mm.




La

Ajouter un congé de 2.5mm sur les deux aréetes situées en haut du cylindre creuse.
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Placer un plan tangent (menu “Construire”) sur la surface arrondie sur cylindre évidé.

Criée un plan de construction tangent i une face
cylindrique ou conique.

Sélectionnez le cyfindre ou le edne auquel le plan sera
tangent. Spécifiez la position en entrant un angle ou
en sélectionnant un plan de référence, puis en
ajoartant un angle. Utilisez le plan de construction
comme plan d esquitse ou comme entrée pour les
outils de modéfisstion tels que Scinder le corps.

elle Ecole




La Nouvs

Utiliser de nouveau un plan tangent afin de créer un plan de l'autre coté du cylindre,
toujours sur la surface arrondie.
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Une fois les deux plans tangent positionnés de chaque coteé de votre cylindre,
ajoutez un plan milieu entre les deux plans tangent (toujours depuis le menu “Construire”).
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Créer une esquisse sur ce plan milieu, et utiliser ensuite I'arc de cercle en trois points afin de créer




Utiliser I'outil “Tuyaux” sur I'axe que vous venez de dessiner afin de créer I'anse.
Le diametre du tuyau doit eétre de 1.5mm, et le type d'opération en joindre.




La

Appliquer une texture sur la tasse grace a l'outil “Apparence”, sélectionner le matériau “Acier Satiné”

Affecte des apparences aux composants. COTRS ou
faces d'une conception pour remplacer la couleur et
Iz tecture de leurs matérisux physiques, sans affecter
les propriétés d'ingénlerie physiques.

Chaoisk i vous des apparences
i des composants et des conps ou a des faces
spicifiques, puds faites glisser les apparences sur des
compeosants, des corps ou des faces dans Ls rone de ~ Z —
dessin ou le navigateur. Dans la section Dans cette e K
= conceplion, diquez avec ke bouton droit de la souris
sur les apparences pour les modifier, les dupliquer, les
supprimer ou les ajouter en tant que favoris.

Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de Faide.
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Vous pouvez modifier la couleur de I'objet en faisant un clic-droit sur le matériau appliqué
(depuis les parametres de I'outil “Apparence” a droite de I'écran).
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